


RESUMEN Videotutoria 1

Escribir un programa donde se muestre por pantalla
los nimeros impares desde el 1 al 99.

Mostrar n
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C rea r u n p royecto P Lenguaje ~ Plataforma ~ Tipo de proyecto

Plantillas de proyecto recientes Aplicacién de WPF (NET Framework)
Aplicacién cliente de Windows Presentation Foundation.

=] Aplicacién de consola ((NET Framework) c* Windows Esritoria

Biblioteca de clases (.NET Standard)
Proyecto para crear una biblioteca de clases para .NET Standard.
c# Android ios Linux macOS Windows Biblioteca
Solucién en blanco
Crea una solucién vacia sin proyectos.
Otros
Aplicacién de consola ((NET Framework)
Proyecto para crear una aplicacién de Ifnea de comandos.
c# Windows Consola

Aplicacién de Windows Forms (NET Framework}

Proyecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuario de Windows Forms
(WinForms)

(e 2 Windows Escritorio

Biblioteca de clases (.NET Framework)

Proyecto para crear una biblioteca de clases de C# (.dll).

cs Windows Biblioteca

Siguiente




Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de consola (NET Framework) ¢ Windows
Nombre de! ziuyecto

Mi Primer proyecto
Ubicacién

C:\Users\jmartin\source\repos

Nombre de la solucién ®

E,‘d Colocar la solucién y el proyecto en el mismo directorio

Framework

.NET Framework 4.7.2

Consola




Program.cs # X

-

Mi Primer proyecto
Los using son librerias que se cargan automaticamente. Nos sirve sobretodo para
' =l I ; sacar mensajes por pantalla. Y mas cosas.

Gener

tz‘i Main(string[]

Aqui se programa.



André
Los using son librerías que se cargan automáticamente. Nos sirve sobretodo para 
sacar mensajes por pantalla. Y más cosas.

André
Aquí se programa.


Implicita: no es necesario indicar ningun tipo de conversion.
O P.gjint numero = 10; double numero 2 = numero +3;

Explicita (casting): Una conversion de tipos es una manera de informar explicitamente al compilador de que se
pretende realizar la conversion y se es consciente de que se puede producir pérdida de datos.

O P.gjdouble x = 12.25; inty; y = (int)x -> salida: 12

Explicita (casting): Convierte la representacion en forma de cadena

Mi_Primer_proyecto

i Main(str

B | C:\Users\jmartin\source\rep¢

Dame un ndmero:

7
® st Console.ReadLine() ”‘ S Salida de mi numero 7

Leela siéuiente linea de caracteres del flujo de entrada estandar.

WriteLine(n No se puede convertir implicitamente el tipo 'string’ en 'int’'




Por ejemplo:

> Mi_Primer_proyecto

i C\Users\jmartin\source\re

Dame un ndmero:

5

Parametro = variable Salida de mi numero 5
numero;
le.WriteLine("Da

Pondremos entre corchetes todos los parametros que tengamos empezando por el 0: {0} {1} {2}...

nsole.Writeline(
ole.ReadKey();

', numero);



André
Pondremos entre corchetes todos los parametros que tengamos empezando por el 0: {0} {1} {2}…

André
Parámetro = variable


e ;Que salida produciria este codigo?

Main(st

nt numero;
nsole.Writeline("Dame un ndmero:");
numero = int. (Console.Readline());

- A;?.\\'Y"itELiHE(' Salida de mi




numero;

LO ;,'_:-.\-:riteLine(":n' u *:‘,Z');
numero = - L¢ dLine());

sole.WriteLine(’
Console.ReadKey();




Operadores

e

Operadores aritméticos

Suma aritmética de dos valores.

++

Incremento en 1 del operando.

Resta aritmética de dos valores.

Dacremento en 1 del operando.

Multiplicacién aritmética de dos valores.

/

Divisién aritmética de dos valores.

%

Obtiene el resto de la divisidn entera.

operador de asignaciéon y suma: x+=y eslomismoque x=Xx+y

Operadores de compara

> Mayor.

< Menor.

>= Mayor o igual.

<= Menor o igual.

== Igual.

I= desigualdad.

= Asignacion.

Operadores logicos booleanos

&& | AND o Y légico.

OR u O légico.

NOT o No légico.



André
  operador de asignación y suma:  x += y    es lo mismo que    x = x + y


Programacion estructurada: ciclo de vida
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Programacion estructurada

GUIA DIDACTICA

® Edsger Dijkstra comprobo que todo programa se puede escribir utilizando unicamente tres
instrucciones de control:

o Secuencia de instrucciones.
o Instruccion condicional. (if/If..else)

o lteracion o bucle de instrucciones. (While/Do..While/for)
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EJERCICIOS

Resuelve estos ejercicios utilizando un IDE en C#:

» Escribir un programa donde sume los primeros diez nimeros naturales. Por definicion
convencional, se dira que cualquier miembro del siguiente conjunto, N={1, 2, 3, 4, ...}, es un
namero natural

« Escribir un programa donde se lea por teclado diez nUmeros y realizar la suma y la media de los
MisMos.

» Escribir un programa donde se muestre por pantalla los nimeros impares desde el 1 al 99. (++%)

» Disefia un programa que calcule la suma, resta, multiplicacién y division de dos niumeros
introducidos por teclado.
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EJERCICIOS (l1)

Desarrolla estos ejercicios utilizando secuencias de instrucciones

« Realiza un programa que pida un namero, y calcule el perimetro de la circunferenciay el area
del circulo con ese radio. Ten en cuenta que el area de un circulo es a =Pl *r *r, y el perimetro
de la circunferenciaesp =2 * Pl *r.

« Realiza un programa que calcule el coste del precio de la gasolina en un viaje. El usuario
introducira los kildmetros a recorrer, el precio de la gasolina'y el consumo del coche en litros por
cada 100 kilometros.

« Cree un programa que realiza la transformacion de una cantidad de segundos en horas,
minutos y segundos. La cantidad de segundos se introduce por teclado.

» Realiza un programa que muestra los resultados de una encuesta en porcentajes. En la
encuesta se puede contestar SI, NO o NO SABE-NO CONTESTA. Por teclado Unicamente se

introducira el nUmero de respuestas de cada categoria. PIERNA
*nivel de complejidad [l






